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 Informační server https://stis.ping-pong.cz
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Výběr
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Zobrazit jen aktuální kola x Zobrazit všechna kola
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Pro média x Rozpis
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 Pod soutěží je tlačítko pro podrobný popis STR

 Název eSTeR je odvozen od hlavního ukazetele STR. eSTeR plně 
přebírá principy EloST a je navíc doplněn o některé konrolní funkce, 
které pomáhají dosažení kvalitních výsledků. ESTeR, stejně jako 
EloST, pracuje na modelu Elo.

 ELO je statistické ohodnocení výkonnosti hráčů určené pro hry dvou 
soupeřů. Základním principem je změna velikosti bodového 
zisku/ztráty v závislosti na míře shody s předpokládaným 
výsledkem. Pokud zápas skončí vítezstvím papírového favorita je 
změna výrazně menší, než pokud dojde k překvapení. 
Více informací o Elu na Wikipedii.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Elo
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 ESTER MODEL
 V modelu je každý hráč reprezentován třemi hlavními hodnotami, na základě kterých 

probíhá vývoj a jako jediné vstupují do výpočtů po odehraném zápase:

• STR: hlavní prezentovaný koeficient výkonosti hráče, podle STR je řazena většina žebříčků. 
Na základě vývoje tohoto koeficientu v čase je odvozen doplňkový ukazatel STRstabil (viz 
níže), který ale nevstupuje do žádných výpočtů a slouží pouze pro řazení některých 
žebříčků.

• STRmax: maximální předpokládaná výkonnost hráče. Ve výpočtech figuruje jako vstupní 
hodnota síly soupeře, pokud zvítězil soupeř.

• STRmin: minimální předpokládaná výkonost hráče. Ve výpočtech figuruje jako vstupní 
hodnota síly soupeře, pokud soupeř prohrál.

 Na základě výsledku zápasu se přepočítají hráči jeho tři hlavní koeficienty podle 
soupeřova STRmax nebo STRmin. V případě vstupu zcela nového hráče do modelu jsou 
nastaveny hlavní koeficienty na hodnoty: STR = 1, STRmax = 2 399, STRmin = 1. Tím je 
zajištěno, že v systému nový a neznámý soupeř nebude ovlivňovat hráčovo STR, protože 
hráč buď porazí soupeře s STRmin = 1 nebo prohraje se soupeřem s STRmax = 2 399. Tím jak 
novému hráči postupně přibývají zápasy, se rozpětí jeho STRmin a STRmax zmenšuje a on se 
postupně stává plnohodnotným soupeřem. A naopak, pokud hráč dlouho nehraje, 
rozpětí STRmin a STRmax se v čase zvětšuje.



 Český stolní tenis je také možné nalézt i na 
jiných informačních zdrojích.

 Další informace:
 Český stolní tenis - Facebook

 YouTube: https://www.youtube.com/@czpingpong 

 Český stolní tenis – Instagram

 Czech Table Tennis’s albums | Flickr
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https://www.facebook.com/CeskyStolniTenis
https://www.youtube.com/@czpingpong
https://www.instagram.com/ceskystolnitenis/
https://www.flickr.com/photos/czechtabletennis/albums/
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